Tehnoloogiadpetus: Il kooliaste
Oppeaasta: 2015/2016
Oppekava: Pohikooli ppekava
Kestvus: 2 tund nadalas
Ainedpetaja: Egle Remm
Tehnoloogiadpetuse 6ppe- ja kasvatuseesmargid

Opilane:

1) planeerib t66d ja lahendab sellega seotud ulesandeid;

2) joonestab joonist ja disainib lihtsaid esemeid,

3) tunneb enam kasutatavaid materjale ja nende omadusi ning kasutab neid t60s
otstarbekalt;

4) teab lihntsamaid tédvahendeid ja tootlemisviise ning oskab neid t60s kasutada;
5) valmistab lihtsaid esemeid;

6) esitleb ideed, joonist vdi eset;

7) teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja tdééohutusndudeid;

8) vaartustab ning jargib valjakujunenud t6dalaseid hoiakuid ja kaitumistavasid.

Tundides kasitletavad teemad ja nende 6ppesisu
1. Tehnoloogia igapaevaelus

Oppesisu: Tehnoloogia olemus. Tehnoloogiline kirjaoskus ja selle
vajalikkus. Tehnoloogia ja teadus. Tehnoloogia, inimene ja keskkond.
Trantspordivahendid. Energiaallikad.

2. Disain ja joonestamine

Oppesisu: Eskiis. Lintsa eseme kavandamine. Tehniline joonis. Jooned ja
nende tahendused. M66tmed ja mbotekava. Piltkujutis ja vaated. Lihtsa
moodtmestatud tehnilise joonise koostamine ja selle esitlemine. Disain.
Disaini elemendid. Eseme viimistlemine. Probleemide lahendamine.
Insenerid ja leiutamine.

3. Materjalid ja nende tootlemine

Oppesisu: Materjalide liigid (puit, metall, plastid, elektroonika
komponendid jne) ja nende omadused. Materjalide t66tlemise viisid
(markimine, saagimine jne) ning tédévahendid (tdoriistad ja masinad).
Levinumad kasi- ja elektrilised tooriistad. Puur- ja puidutreipink. Materjalide
lited. Tervisekaitse- ja td6ohutusnduded tootlemises, ohutud todvotted



Tehnoloogiadpetuse opitulemused

Opilane:

1) peab tahtsaks tehnoloogilist kirjaoskust igapaevaelus;

2) seostab tehnoloogiadpetust teiste dppeainete ja eluvaldkondadega;

3) kirjeldab inimtegevuse ja tehnoloogia mdju keskkonnale;

4) selgitab joonte tahendust joonisel, oskab joonestada jdukohast tehnilist joonist
ning seda esitleda,;

5) teab ja kasutab dpitlesannetes disaini elemente;

6) disainib lintsaid esemeid, kasutades selleks ettenahtud materjale;

7) tunneb pdhilisi materjale, nende olulisemaid omadusi ja tootlemise viise;

8) valib ja kasutab eesmargiparaselt erinevaid t6dtlusviise, tddvahendeid ja
materjale;

9) suudab valmistada joukohaseid liiteid;

10) valmistab mitmesuguseid lihtsaid esemeid;

11) kasutab 6ppetdds puurpinki;

12) analluidsib ja hindab loodud eset, sh esteetilisest ja rakenduslikust kuljest;
13) teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja tédohutusndudeid;

14) vaartustab ja kasutab tervisele ohutuid t6ovotteid:;

15) kasutab materjale saastlikult ning leiab véimalusi nende korduskasutuseks;
16) leiab Uksi vdi koostdos teistega Ulesannetele ning probleemidele lahendeid;
17) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste arvamust;

18) teadvustab end rihmatdo, projektitdo ja teiste Uhistdodde osalisena;

19) osaleb aktiivselt erinevates koostd6- ja suhtlusvormides;

20) kujundab, esitleb ja p6hjendab oma arvamust;

21) teeb vbéimetekohase projekti ning anallilsib saadud tagasisidet.

Hindamine

Tehnoloogiadpetuses hinnatakse &pilaste tookultuuri, tehnoloogilist kirjaoskust ja
eseme kavandamist ning valmistamist:

1) suhtumist dppetddsse, tookust, putdlikkust, jarjekindlust, tahelepanelikkust;

2) koostddoskust, abivalmidust, iseseisvust 166 tegemisel;

3) dpperuumide kodukorra taitmist;

4) kavandamist (originaalsust, iseseisvust, idee voi kavandi rakendamise
vdimalikkust), materjali ja toovahendite valiku otstarbekust, eseme valmistamise viisi,
toojoonise tehnilist korrektsust jm;

5) valikute (ideede, to6tlusviiside, materjalide jm) tegemise, analllsimise ja
pohjendamise ning seoste kirjeldamise oskust;

6) valmistamise kulgu (materjalide ja tddvahendite ning kirjalike ja infotehnoloogiliste
vahendite kasutamise oskust, teoreetilisi teadmisi ja nende rakendamise oskust,
tooohutuse nduete jargimist jm);

7) tulemust (idee teostust, eseme viimistlust, esteetilist vaartust, Glesande digeaegset
I6petamist, eseme kvaliteeti jm), sh Uksikllesannete sooritamist ja eseme esitlemise
oskust.

Tunnitod hinne = to6ssesuhtumine tunnis + tunnis valmistatava t66 tulemus.

Tehnoloogiadpetuse tunnis vajalike toovahendite puudumise t6ttu voi dpilase
puudumise korral tegemata jaanud praktilise t66 teeb dpilane jargi.



e-koolis tahistab hinne "0" tegemata vdi esitamata to0d, mis peale vdla likvideerimist
asendub hindega ja hindega "1" kui veerandi I6puks t66d ei esitata.

Tehnoloogiadpetus: Ill kooliaste

Oppeaasta: 2015/2016

Oppekava: Pohikooli 6ppekava

Kestvus: 2 tund nadalas

Ainedpetaja: Egle Remm

Tehnoloogiadpetuse 6ppe- ja kasvatuseesmargid

Opilane:

1) valib eseme valmistamiseks sobivad materjalid, tddvahendid ja tootlemisviisid,
hangib ning kasutab vajalikku teavet ainealasest kirjandusest ja internetis;

2) kasitseb ohutult kasi- ja elektrilisi tooriistu ja materjale ning mdistab ohutu
tootamise olulisust, sh seoseid tervise ja karjaarivdimaluste vahel,

3) kasutab ressursse keskkonda saastvalt ja jatkusuutlikult ning méistab, kuidas
rakendada omandatud oskusi nii igapaeva- kui ka tulevases tééelus;

4) pakub vélja ideid, rakendab neid loovalt esemeid valmistades ja taiustades ning
mdistab enda osaluse tahtsust;

5) analuusib eseme valmistamise protsessi ning omandab uusi teadmisi;

6) esitleb eset, hindab tulemuse kvaliteeti;

7) valmistab esemeid, teadvustab ja rakendab tehnoloogilisi ning loodusteaduste
vdimalusi praktilistes tegevustes;

8) kujundab positiivseid vaartushinnanguid ja kdlbelisi tddharjumusi, hindab ning
valdib véimalikke ohte t606s.

Tundides kasitletavad teemad ja nende 6ppesisu
1. Tehnoloogia igapaevaelus

Oppesisu: Tehnoloogia analiilisimine: positiivsed ja negatiivsed majud.
Eetilised tdekspidamised tehnoloogiliste vbimaluste rakendamisel.
Ressursside saastlik tarbimine. Tédmaailma ja t66 planeerimine. Tooraine
ja tootmine. Info- ja kommunikatsioonitehnoloogia. Tehnoloogilise maailma
tulevikuperspektiiv.



2. Disain ja joonestamine

Oppesisu: Leiutamine ja uuenduslikkus. Tehnilist taipu arendavate ja
probleemulesannete lahendamine. Viimistiemine ja pinnakatted.
Ergonoomika. Eseme modeleerimine arvuti abil. Joonise vormistamine ja
esitlemine. Skeemid. Leppemargid ja tahised tehnilistel joonistel. Ristldiked
ja l6iked. Koostejoonis. Ehitusjoonised.

Materjalid ja nende tootlemine

Oppesisu: Materjalide ja nende téétlemise kohta teabe hankimise
vbimalused kirjandusest ja internetist. Tanapaevaste materjalide to6tlemise
viisid. Kasi- ja elektrilised tdodriistad. Masinad ja mehhanismid. Optimaalse
tootlusviisi valimine. Erinevate liidete kasutamine. Nuldisaegsed
vBimalused materjalide tootlemisel ja detailide Uhendamisel esemeks.
Tervisekaitse- ja td6ohutusnduded tootlemises, ohutud toovotted.

Tehnoloogiadpetuse 6pitulemused

Opilane:

1) kirjeldab ja analtdsib inimtegevuse mdju loodusele ning keskkonnale;

2) mdistab enda osalust tehnoloogilistes protsessides;

3) kasutab info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid, tunneb nende ohutut
kasitsemist;

4) teadvustab ressursside piiratud hulka ning tarbib neid saastvalt ja jatkusuutlikult;
5) oskab tegevust planeerida ning teab oma eelistusi eneseteostuseks sobiva
elukutse/ameti valikul,

6) teadvustab tehnoloogia ja inimese vastastikust mdju;

7) planeerib tUlesande ja kavandab eseme ning esitleb seda vdimaluse korral IKT
vahenditega,;

8) lahendab probleemilesandeid;

9) teab ja kasutab erinevaid esemete viimistlemise véimalusi;

10) teab pinnakatete omadusi ja kasutamisvdimalusi;

11) arvestab ergonoomika pdhireegleid ning oskab neid t66s rakendada;

12) loeb skeeme, lihtsat koostejoonist;

13) joonestab jdukohast tehnilist joonist, vormistab ja esitleb joonist voi skeemi;
14) leiab teavet materjalide, nende omaduste ja t66tlemise kohta, hangib ainealast
teavet kirjandusest ja internetist ning kasutab seda,;

15) vordleb materjalide omadusi, té6tlemise viise ning kasutamise véimalusi;

16) kasutab eset valmistades mitmesuguseid toovahendeid, valib sobivaima
tootlusviisi;

17) tunneb ja kasutab t66tlemisel masinaid ning mehhanisme;

18) valmistab omanaolisi esemeid, tunneb ja kasutab erinevaid liiteid;

19) kujundab positiivseid vaartushinnanguid ja kdlbelisi té6harjumusi;

20) teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja tédohutusndudeid, kasutab ohutult
masinaid ning toovahendeid



Hindamine

Tehnoloogiadpetuses hinnatakse &pilaste tookultuuri, tehnoloogilist kirjaoskust ja
eseme kavandamist ning valmistamist:

1) suhtumist dppetddsse, tookust, putdlikkust, jarjekindlust, tahelepanelikkust;

2) koostddoskust, abivalmidust, iseseisvust t66 tegemisel;

3) dpperuumide kodukorra taitmist;

4) kavandamist (originaalsust, iseseisvust, idee vdi kavandi rakendamise
vdimalikkust), materjali ja toovahendite valiku otstarbekust, eseme valmistamise viisi,
toojoonise tehnilist korrektsust jm;

5) valikute (ideede, to6tlusviiside, materjalide jm) tegemise, analUUsimise ja
pohjendamise ning seoste kirjeldamise oskust;

6) valmistamise kulgu (materjalide ja tddvahendite ning kirjalike ja infotehnoloogiliste
vahendite kasutamise oskust, teoreetilisi teadmisi ja nende rakendamise oskust,
tooohutuse nduete jargimist jm);

7) tulemust (idee teostust, eseme viimistlust, esteetilist vaartust, Glesande digeaegset
I6petamist, eseme kvaliteeti jm), sh Uksikulesannete sooritamist ja eseme esitlemise
oskust.

Tunnitdd hinne = tédssesuhtumine tunnis + tunnis valmistatava t606 tulemus.
Tehnoloogiadpetuse tunnis vajalike toovahendite puudumise tottu voi dpilase

puudumise korral tegemata jaanud praktilise t66 teeb &pilane jargi.

e-koolis tahistab hinne "0" tegemata vdi esitamata tood, mis peale vola likvideerimist
asendub hindega ja hindega "1" kui veerandi I6puks t66d ei esitata.






Tehnoloogiadpetuse oppeprotsessi kirjeldus

Oppeaine loob vdimalused dpilastel omandada tehnolooiline kirjaoskus ja toimetulek
tanapaeva kiiresti muutuvas tehnoloogilises maailmas. Oppeprotsessis pdoratakse
olulist rdhku dpilase métestatud loovale innovaatilisele tegevusele. Opilased
teostavadhuvitavaid ja fantaasiakullaseid rakenduslikku laadi loomingulisi
Ulesandeid, sh Ulesande vdi toote planeerimist, disaini ja valmistamist ning t66
enesehindamist ning esitlemist. Oppeaines réhutatakse loovat tegevust ja
leituamisrddmu, kujundatakse noorte to6alaseid kaitumis- ja vaartuhoiakuid.
Taotluseks on keskkonnasaastlikkus ja kohalike traditsioonide vaartustamine ning
eetiliste tdekspidamiste omandamine.

Ope véimaldab I6imida méttetdodd ja praktilist rakenduslikku tegevust ning mdista
koolis dpitava seoseid umbritseva elukeskkonnaga. Praktiliste probleemsete
Ulesannete vahendusel omandatakse vastavad oskused ja teadmised mitmesuguste
rakenduslike situatsioonide lahendamiseks ja toimetulekuks edaspidises elus.
Tuuakse valja seosed ja rakenduslikud valjundid dppeainete ning eluvaldkondade
vahel, nii tekib dpilases terviklik arusaam vastavast Ulesandest voi tootest.

Oluline on, et dpilane mdistaks tehnoloogia toimimist ja saaks ise osaleda
Opilasparase tehnoloogia arendamises. Eelnimetatud toimub dpilaste ealisest
arengutasemest lahtuvalt ja neiele arusaadavalt. Seejuures arvestatakse &pilaste
erinevate voimete ja huvidega, toetatakse nende omaalgatust ja ettevotlikkust.
Oppelilesannete lahendmist praktiseeritakse mitmesuguste koostédvormidena (nt
rihma- ja meeskonnatoog).



