Matemaatika ainekava 8. klassile

Tundide arv aastas 140.

Hulkliikmed
Teema labimisel 6pilane:

teab mdisteid hulkliige, kaksliige, kolmliige ja nende kordajad;

korrastab hulkliikmeid;

arvutab hulkliikme vaartuse

lidab ja lahutab hulkliikmeid, kasutab sulgude avamise reeglit;

korrutab ja jagab hulkliikme Uksliikmega;

toob teguri sulgudest valja;

korrutab kaksliikmeid,

leiab kahe Uksliikme summa ja vahe korrutise, kasutab valemit mélematpidi
leiab kaksliikme ruudu

korrutab hulkliikmeid;

tegurdab avaldist kasutades ruutude vahe ning summa ja vahe ruudu valemeid,
teisendab ja lihtsustab algebralisi avaldisi;

Oppesisu

Hulkliige.

Hulkliikmete liitmine ja lahutamine.

Hulkliikme korrutamine ja jagamine uksliikmega.

Hulkliikme tegurdamine Uhise teguri sulgudest valjatoomisega.
Kaksliikmete korrutamine.

Kahe uksliikme summa ja vahe korrutis.

Kaksliikme ruut. Hulkliikmete korrutamine.

Kuupide summa ja vahe valemid, kaksliikme kuup tutvustavalt.
Hulkliikme tegurdamine valemite kasutamisega.

Algebralise avaldise lihtsustamine.

Kahe tundmatuga lineaarvorrandisiisteem

Teema labimisel 6pilane:

tunneb ara kahe tundmatuga lineaarse vorrandiststeemi;

lahendab kahe tundmatuga lineaarvérrandisisteemi graafiliselt (nii kasitsi kui ka
arvuti abil);

lahendab kahe tundmatuga lineaarvérrandisusteemi liitmisvottega;

lahendab kahe tundmatuga lineaarvérrandisusteemi asendusvéttega

lahendab lihtsamaid tekstulesandeid kahe tundmatuga lineaarvérrandisusteemi
abil

Oppesisu



e Lineaarvorrandi lahendamine.

e Kahe tundmatuga lineaarvérrandi graafiline esitus.

e Kahe tundmatuga lineaarvérrandisisteemi lahendamine graafiliselt.

e Liitmisvote.

e Asendusvote.

e Lihtsamate, sh igapaevaeluga seonduvate tekstulesannete lahendamine kahe
tundmatuga lineaarvdérrandisusteemi abil.

Geomeetrilised kujundid

Teema labimisel opilane:

selgitab definitsiooni ning teoreemi, eelduse ja vaite moistet;
kasutab dinaamilise geomeetria programmi seadusparasuste avastamisel ja
hupoteeside pustitamisel;
selgitab mdne teoreemi tdestuskaiku;
defineerib paralleelseid sirgeid, teab paralleelide aksioomi;
teab, et kui
o kaks sirget on paralleelsed kolmandaga, siis nad on paralleelsed
teineteisega;
o sirge l6ikab Uhte kahest paralleelsest sirgest, siis ta I6ikab ka teist;
o kaks sirget on risti Uhe ja sama sirgega, siis need sirged on teineteisega
paralleelsed;
naitab joonisel ja defineerib Iahisnurki ja pdiknurki;
teab sirgete paralleelsuse tunnuseid ning kasutab neid tlesannete lahendamisel
joonestab ja defineerib kolmnurga valisnurga;
kasutab kolmnurga valisnurga omadust;
leiab kolmnurga puuduva nurga kahe etteantud nurga jargi, leiab vérdhaarse
kolmnurga tipunurga alusnurga jargi ja vastupidi
joonestab ja defineerib kolmnurga keskldigu;
teab kolmnurga keskldigu omadusi ja kasutab neid Ulesannete lahendamised;
defineerib ja joonestab trapetsi;
liigitab nelinurki;
joonestab ja defineerib trapetsi keskldigu;
teab trapetsi keskldigu omadusi ning kasutab neid Ulesannete lahendamisel
defineerib ja joonestab kolmnurga mediaani, selgitab mediaanide I6ikepunkti
omaduse
joonestab etteantud raadiuse vdi diameetriga ringjoone;
leiab jooniselt ringjoone kaare, kddlu, kesknurga ja piirdenurga;
teab seost samale kaarele toetuva kesknurga ja piirdenurga suuruste vahel ning
kasutab seda teadmist Glesannete lahendamisel
joonestab ringjoone Ibikaja ja puutuja;
teab puutuja ja puutepunkti tdmmatud raadiuse vastastikust asendit ja kasutab seda
ulesannete lahendamisel;



e teab, et Uhest punktist ringjoonele joonestatud puutujate korral on puutepunktid
vordsetel kaugustel sellest punktist ning kasutab seda Ulesannete lahendamisel

e teab, et kolmnurga koigi kilgede keskristsirged I6ikuvad Uhes ja samas punktis, mis
on kolmnurga umberringjoone keskpunkt;

e joonestab kolmnurga Umberringjoone;

e teab, et kolmnurga kdigi nurkade poolitajad I6ikuvad Uhes ja samas punktis, mis on
kolmnurga siseringjoone keskpunkt;

e joonestab kolmnurga siseringjoone (kasitsi joonestusvahendite abil ja arvuti abil);

e joonestab korraparaseid hulknurki (kolmnurk, kuusnurk, nelinurk, kaheksanurk)
kasitsi joonestusvahendite abil ja arvuti abil;

e selgitab, mis on apoteem ja joonestab selle;

e arvutab korraparase hulknurga imbermdddu

e kontrollib antud I6ikude vérdelisust;

e teab kolmnurkade sarnasuse tunnuseid ja kasutab neid Ulesannete lahendamisel;

e teab teoreeme sarnaste hulknurkade Umbermddtude ja pindalade kohta ning
kasutab neid ulesannete lahendamisel;

e selgitab mdotkava tahendust;

e lahendab rakendusliku sisuga Ulesandeid (pikkuste kaudne méoétmine; maa-alade
plaanistamine; plaani kasutamine looduses);

Oppesisu

e Definitsioon.

e Aksioom.

e Teoreemi eeldus ja vaide.

o Naiteid teoreemide tdestamisest.

e Kahe sirge Idikamisel kolmanda sirgega tekkivad nurgad.
e Kahe sirge paralleelsuse tunnused.

e Kolmnurga valisnurk, selle omadus.

¢ Kolmnurga sisenurkade summa.

e Kolmnurga keskldik, selle omadus.

e Trapets.

e Trapetsi keskldik, selle omadus.

e Kolmnurga mediaan.

¢ Mediaanide I6ikepunkt ehk raskuskese, selle omadus.
o Kesknurk.

e Ringjoone kaar.

o KOoadl.

e Piirdenurk, selle omadus.

¢ Ringjoone l6ikaja ja puutuja.

e Ringjoone puutuja ja puutepunkti joonestatud raadiuse ristseis.
e Kolmnurga Umber- ja siseringjoon.

e KOodl- ja puutujahulknurk, apoteem.

e Vordelised I6igud.

e Sarnased hulknurgad.

e Kolmnurkade sarnasuse tunnused.



e Sarnaste hulknurkade Umbermo6otude suhe.
e Sarnaste hulknurkade pindalade suhe.
e Maa-alade kaardistamise naiteid.
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