Matemaatika ainekava 7. klassile
Aine maht tundides 175h.

Ratsionaalarvud. Protsentarvutus. Statistika algmoisted.

Teema labimisel 6pilane:
+ arvutab mitme tehtega llesannetes, milles on kuni neli tehet ja tGhed sulud,
» selgitab naturaalarvulise astendajaga astendamise tdhendust;
+ astendab negatiivset arvu naturaalarvuga;
* teab, kuidas astme (—1) vaartus soltub astendajast
» tunneb tehete jarjekorda, kui arvutustes on astendamistehteid;
» sooritab taskuarvutil tehteid ratsionaalarvudega;
» toob naiteid igapaevaelu olukordadest, kus kasutatakse tapseid, kus ligikaudseid arve;
* Umardab arve etteantud tapsuseni;
* Umardab arvutuste (ligikaudseid) tulemusi maistlikult;
» teab, et arvutamise I6pptulemus ei saa olla tdpsem vdrreldes algandmetega;
+ selgitab protsendi tdhendust ja leiab osa tervikust (kordavalt);
» selgitab promilli tdhendust;
* leiab antud osamaara jargi terviku;
+ valjendab kahe arvu jagatist ehk suhet protsentides;« leiab, mitu protsenti moodustab
Uks arv teisest ja selgitab, mida tulemus naitab;
* leiab suuruse kasvamist ja kahanemist protsentides;
* eristab muutust protsentides muutusest protsendipunktides;
» tblgendab reaalsuses esinevaid protsentides valjendatavaid suurusi, lahendab kuni
e kahesammulisi protsentulesandeid;
* rakendab protsentarvutust reaalse sisuga Ulesannete lahendamisel,
» arutleb Uhishlve ja maksude olulisuse Ule Ghiskonnas;
» selgitab laenudega seotud ohte ja kulutusi ning oskab etteantud lihtsa juhtumi varal
¢ hinnata laenamise eeldatavat otstarbekust;
» koostab isikliku eelarve;
+ teab, kuidas tekivad tulud ja mis on inimese vdimalikud tuluallikad ning oskab
e reaalselt hinnata vimalikke ja ootamatuid kulusid.
« hindab kriitiliselt manipuleerimisvotteid (naiteks laenamisel);
» selgitab mdne konkreetse naite pdhjal, kuidas inimest on ahvatletud laenu vétma ja
e mis juhtub, kui laen jaab oGigel ajal tasumata;
* moodustab reaalsete andmete pohjal statistilise kogumi, korrastab seda, moodustab



sageduste ja suhteliste sageduste tabeli ja iseloomustab seda aritmeetilise keskmise ja
diagrammide abil;
+ joonestab sektordiagrammi (nii arvutil kui ka kasitsi);
» selgitab tdenaosuse tahendust;
» katsetulemuste vahetu loendamise kaudu arvutab lihtsamatel juhtudel sindmuse
+ toendosuse;
+ teeb vahet klassikalisel ja statistilisel tdendosusel.
Oppesisu
» Ratsionaalarvud. Tehted ratsionaalarvudega. Arvutamine taskuarvutiga.
+ Kahe punkti vaheline kaugus arvteljel.
» Tehete jarjekord.
* Naturaalarvulise astendajaga aste.
* Arvu kimme astmed, suurte arvude kirjutamine kimne astmete abil.
» Tapsed ja ligikaudsed arvud, arvutustulemuste otstarbekohane imardamine.
» Tlvenumbrid.
*  Promilli mdiste (tutvustavalt).
* Arvu leidmine tema osamaara ja protsendimaara jargi.
» Jagatise valjendamine protsentides.
* Protsendipunkt. Suuruse muutumise valjendamine protsentides.
* Andmete kogumine ja korrastamine. Statistilise kogumi karakteristikud
(aritmeetiline keskmine).
* Sektordiagramm.
» Tdendosuse mdiste.

Vordeline ja poordvordeline soltuvus. Lineaarfunktsioon. Vorrand.

Teema labimisel 6pilane:

+ arvutab Uhetahelise tdhtavaldise vaartuse;

e koostab lintsamaid avaldisi;

» selgitab naidete pdhjal muutuva suuruse ja funktsiooni olemust;

» teab sdltuva ja s6ltumatu muutuja tdhendust;

» selgitab vdrdelise soltuvuse tahendust eluliste naidete pdhjal (nt teepikkus ja aeg;

* rahasumma ja kauba kogus);

» kontrollib tabelina antud suuruste abil, kas on tegemist vordelise sdltuvusega;

« otsustab graafiku pdhjal, kas on tegemist vdrdelise sdltuvusega;

* toob naiteid vordelise soltuvuse kohta;

* leiab vordeteguri;

+ joonestab vordelise sdltuvuse graafiku;

» joonestab graafikuid kasitsi kui ka arvuti abil;* selgitab pdérdvordelise séltuvuse
tdhendust eluliste naidete pdhjal (nt Uhe kilogrammi kauba hind ja teatud rahasumma
eest saadava kauba kogus; kiirus ja aeg );

» kontrollib tabelina antud suuruste abil, kas on tegemist podrdvdrdelise sdltuvusega;

» saab graafiku pohjal aru, kas on tegemist p66rdvordelise séltuvusega;



joonestab podrdvdrdelise soltuvuse graafiku nii kasitsi kui ka arvuti abil;

teab, mis on lineaarne soéltuvus; eristab lineaarliiget ja vabaliiget;

joonestab lineaarfunktsiooni avaldise péhjal graafiku;

opilane joonestab graafiku kahe punkti abil ning vaga hea taseme puhul ka tdusu ja
algordinaadi jargi;

otsustab graafiku pohjal, kas funktsioon on lineaarne vdi ei ole;

lahendab vérdekujulise vdrrandi;

lahendab lineaarvdrrandeid;

koostab lihtsamate tekstiilesannete lahendamiseks vorrandi, lahendab selle;
kontrollib tekstlilesande lahendit;

lahendab (tekst)llesandeid protsentarvutuse kohta;

koostab lineaarvorrandi etteantud teksti jargi, lahendab tekstilesandeid
lineaarvorrandi abil;

modelleerib dpetaja juhendamisel lihtsamas reaalses kontekstis esineva probleemi ja
tdlgendab saadud tulemusi 6petaja juhendamisel.

Oppesisu

Tahtavaldise vaartuse arvutamine.

Lihtsate tahtavaldiste koostamine.

Voérdeline soltuvus, vordelise sdltuvuse graafik, vordeline jaotamine.
Poordvordeline séltuvus, pdoérdvordelise sbltuvuse graafik.

Lineaarfunktsioon, selle graafik.

Lineaarfunktsiooni rakendamise naiteid. Vorrandi mdiste. Vorrandite samavaarsus.
Vérrandi pdhiomadused.

Uhe tundmatuga lineaarvérrand, selle lahendamine.

Vorre. Vorde pohiomadus.

Vérdekujulise vérrandi lahendamine.

Lihtsamate, sh igapdevaeluga seonduvate tekstilesannete lahendamine vérrandi abil.

Geomeetrilised kujundid

Teema labimisel 6pilane:

teab, mis on hulknurk, naitab hulknurga tippe, kulgi ja nurki, l&hiskulgi ja lahisnurki;
saab aru moistest korraparane hulknurk;

arvutab hulknurga umbermd6tu, sisenurkade summa ja korraparase hulknurga uhte
nurka;

joonestab etteantud kulgede ja nurgaga roopkuliku, tema diagonaalid ja kérguse;
teab roopkuliku kulgede, nurkade ja diagonaalide omadusi, kasutab neid Ulesannete
lahendamisel;

md&ddab roopkuliku kuljed ja kdrguse, arvutab umbermd6du ja pindala; joonestab
etteantud kulje ja nurga jargi rombi;

teab rombi diagonaalide ja nurkade omadusi, kasutab neid Glesannete lahendamisel,
joonestab ja mé6dab rombi kulgi, kdrgust ja diagonaale, arvutab imbermdodu ja
pindala;



* tunneb kehade hulgast kolmnurkse ja nelinurkse pustprisma;

* naitab ja nimetab kolmnurkse ja nelinurkse pustprisma pd&hitahke, naitab selle tippe,

» kilgservi, pohiservi, prisma korgust, killgtahke, pdhja kdrgust; arvutab kolmnurkse ja
nelinurkse plstprisma pindala ja ruumala.

Oppesisu
*  Hulknurk, selle Gimbermoot.
* Hulknurga sisenurkade summa.
» RO66pkilik, selle omadused.
* R&6pkiliku pindala.
*  Romb, selle omadused.
* Rombi pindala. Pustprisma, selle pindala ja ruumala.

Uksliikmed
Teema labimisel 6pilane:

» teab moisteid Uksliige ja selle kordaja;

+ teab, et kordaja 1 jaetakse kirjutamata ja miinusmark Uksliikme ees tdhendab kordajat (—
1);

» viib Uksliikme normaalkujule ja leiab selle kordaja;

» korrutab Uhe ja sama alusega astmeid

astendab korrutise

astendab astme

jagab vordsete alustega astmeid

astendab jagatise

koondab Uksliikmeid;

korrutab ja astendab Uksliikmeid;

kirjutab kiimnendmurru 10-ne astmete abil;

kirjutab suuri ja vaikseid arve standardkujul, selgitab standardkujuliste arvude

kasutamist teistes dppeainetes ja igapaevaelus;

» teab, et arvu 10 astmeid laheb vaja edaspidi erinevate loodusteaduste dppimisel.

Oppesisu

Uksliige. Sarnased utksliikmed. Naturaalarvulise astendajaga astmed. Vérdsete alustega
astmete korrutamine ja jagamine. Astendaja null, negatiivse taisarvulise astendajaga astmete
naiteid. Korrutise astendamine. Jagatise astendamine. Astme astendamine. Uksliikmete
liitmine ja lahutamine. Uksliikmete korrutamine. Uksliikmete astendamine. Uksliikmete
jagamine. Ulesandeid tehetele naturaalarvulise astendajaga astmetega. Arvu 10 negatiivse
taisarvulise astendajaga aste. Arvu standardkuju, selle rakendamise naiteid.



