Kunstiopetuse ainekava keskastmes 2015/16

Oppe- ja kasvatuseesmaérgid

Pohikooli kunstiopetusega taotletakse, et 6pilane:

1) tunnetab ja arendab oma loomingulist potentsiaali, dpib tundma visuaalsete

2)

3)

1)

4)
2)

kunstide

valjendusvahendeid ning suudab luua erinevaid kunstiteoseid, rakendades loovalt
Opitud teadmisi ja tehnikaid;

kasutab erinevaid motlemis- ja tegutsemisviise nii loometegevuses kui ka
igapaevases elus;

analuusib kunstiteoseid ja visuaalset keskkonda, kasutades pdhikoolis omandatud
ainealast terminoloogiat, ning pdhjendab oma arvamust;

markab esemelise keskkonna ja visuaalse meedia esteetilisi, eetilisi,
funktsionaalseid ja 0koloogilisi aspekte;

Opib tundma ja vaartustab nii mineviku kunstiparandit kui ka ntudisaegset kunsti;
seostab omavahel kunsti ning kultuuri, Uhiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengut
ning moistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt; teadvustab kultuurilist
mitmekesisust.

Pohikooli I6puks teadvustab kunsti rolli nii oma elus kui ka Uhiskonnas ja orienteerub

visuaalses keskkonnas.

Oppetegevused

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

lahtutakse Oppekava alusvaartustest, Uldpadevustest, Oppeaine eesmarkidest,
Oppesisust ja oodatavatest O&pitulemustest ning toetatakse I6imingut teiste
Oppeainete ja labivate teemadega,;

vOimaldatakse Oppida Uksi ja rUhmas, kasutades erinevaid 6ppemeetodeid ning
arvestades Opilaste erinevaid dpistiile;

kasutatakse diferentseeritud Oppetllesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
opilaste huvisid ning suurendavad &pimotivatsiooni;

kasutatakse mitmekesist Opikeskkonda: loodus, koduloomuuseum, rahvamaja
naitused, arvutiklass, virtuaalkeskkond jne;

rakendatakse nii traditsioonilisi kui ka nttdisaegseid info- ja
kommunikatsioonitehnoloogiatel pdhinevaid materjale ning tdévahendeid;
seostatakse dppesisu naidetega nii Eesti kui ka maailma kunstist ja rahvakultuurist.

Oppetegevus Il kooliastmes

1)

Uurimuslikud ja loovad rihma- ja individuaalsed t66d, Uhise tulemuse nimel



koosto0.

2) Visandamine ja kavandamine. Kujutamine ja kujundamine. Eksperimenteerimine
kujutamise reeglitega. Oma teoste esitlemine, valikute péhjendamine.

3) Ruumiliste kompositsioonide, mudelite voi makettide valmistamine.

4) Kunstitehnikate loov kasutamine. Digitaalsete tehnikatega tutvumine ja katsetamine.

5) Kunstiteoste analltsimine, vérdlemine, nende Ule arutlemine.

6) Filmide, arvutimangude, koomiksite ja reklaamide pildikeele uurimine ja
kriitilinevérdlemine.

7) Kunstilrituste ja naituste kilastamine.

Il kooliastmes tutvutakse teadlikumalt kunsti aluste ja kunstilooga ning luuakse sildu
kunstiajaloo ja tanapaeva vahel. Pooratakse rohkem tahelepanu Umbritseva maailma
edasiandmisele loomingulistes kunstitdédes. Opilasi juhitakse ise valikuid tegema
(tehnika,

teemade valik jne, ning otsima pildimaterjali, et kasutada seda abivahendi vdi lahtekohana.
Kunstiteoste ja visuaalse kultuuri naidete analtusimine toetab kriitilise mdtlemise ja
ainealase

keeleoskuse arenemist.

Oppetegevus lIl kooliastmes

1) Uurimuslikud ja loovad ulesanded, individuaalsed ja rihmatdod.

2) Ideest ja eesmargist lahtuvalt loovtddde materjalide, tehnikate ja
valjendusvahendite valimine. T60 teostamine ja esitlemine.

3) Praktiline disainiprotsess probleemi pustitusest lahendi leidmiseni.

4) Muuseumide, naituste ja kunstisindmuste kulastamine ja arutelud, ainealase
terminoloogia kasutamine.

5) Infootsing erinevatest teabeallikatest. Uurimuste ja visualiseeritud esitluste
koostamine ja kujundamine.

6) Mitmesuguste looduslike ja tehisobjektide ning keskkondade analtusimine
erinevatest vaatepunktidest.

[l kooliastmes omandatakse teoreetilisemal tasemel teadmisi kunsti nii margilistest
(sumbol, allegooria, tsitaat jne), kui ka vormilistest (varv, valgus ja vari, perspektiiv,
kompositsioon jne), valjendusvahenditest. Loomingulistes td6des katsetatakse uusi
meediume ning valjundeid; seatakse jarjest ronkem endale ise Ulesandeid; mangitakse
vormielementide ja valjendusvahenditega teose isikupara ning sénumi huvides.
Teadlikumalt voetakse eeskujuks kunstiteoseid ja -stiile, analliGsitakse teoseid ning
otsitakse visuaalset ja verbaalset infot. Kunsti kasitletakse visuaalse ning sotsiaalse



keskkonna osana.

Opitulemused

5. klassi |6petaja:

1)

2)

3)
4)

5)
6)

7
8)

9)

tunnetab oma kunstivbimeid ja -huve; valjendab visuaalsete vahenditega oma
mobtteid, ideid ja teadmisi; looviulesandeid lahendades visandab ja kavandab;
kujutab ja kujundab nii vaatluste kui ka oma ideede poéhjal, kasutades visuaalse
kompositsiooni baasoskusi;

rakendab erinevaid kunstitehnikaid (maal, joonistus, kollaaz, skulptuur, foto, jne,);
analuusib nuudiskunsti teoseid, leiab seoseid tanapaeva eluga ning on avatud
erinevate kultuuriilmingute suhtes;

mdistab tehismaailma ja selle kasutaja suhet; peab silmas eesmargiparasust,
uuenduslikkust, esteetilisust ja 6koloogilisust;

mdistab kultuurivaartuste ja -keskkonna kaitse olulisust;

leiab infot kunstiraamatutest ja eri teabeallikatest;

markab sénumeid, anallusides meediat ja reklaami; arutleb visuaalse infoga seotud
nahtuste uUle ruumilises ja virtuaalses keskkonnas. Tegutseb eetiliselt ja ohutult nii
reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades;

teeb koost6dd Uhise tulemuse nimel, arvestab teistega, on vdéimeline saavutama
kompromisse;

10)6pib kunstitegevuse kaudu tundma oma vdimeid ja neid edasi arendama, oskab

teadvustada oma tugevusi ja norkusi;

11)oskab oma todkohta otstarbekalt organiseerida ja seda korras hoida;
12)teab loodust saastva tarbimise pdhimaotteid;

13)teab inimese osa keskkonna esteetilise ilme sailitamisel.

6. klassi I6petaja:

1)

2)

3)

4)

5)

tunnetab oma kunstivdimeid ja -huve; valjendab visuaalsete vahenditega oma
mdtteid, ideid ja teadmisi; loovilesandeid lahendades visandab ja kavandab;
kujutab ja kujundab nii vaatluste kui ka oma ideede pdhjal, kasutades visuaalse
kompositsiooni baasoskusi;

rakendab erinevaid kunstitehnikaid (maal, joonistus, kollaaz, skulptuur, foto, video,
digitaalgraafika, animatsioon jne);

anallusib nuudiskunsti teoseid, markab erinevaid vorme ja sbnumeid, leiab seoseid
tanapaeva eluga ning on avatud erinevate kultuuriilmingute suhtes;

mdistab tehismaailma ja selle kasutaja suhet; peab silmas eesmargiparasust,
uuenduslikkust, esteetilisust ja 6koloogilisust;



6) mdistab kultuurivaartuste ja -keskkonna kaitse olulisust;

7) leiab infot kunstiraamatutest ja eri teabeallikatest, uurib ja vdrdleb eri ajastute
kunstiteoseid,;

8) markab sénumeid, anallusides meediat ja reklaami; arutleb visuaalse infoga seotud
nahtuste ule ruumilises ja virtuaalses keskkonnas. Tegutseb eetiliselt ja ohutult nii
reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades;

9) oskab omakultuuri kdrval kohalikku kultuuri vaartustada;

10)oskab rahvuskultuuride erinevusi hinnata vaartustena;

11)jalgib, et oma tegevusega ei kahjusta kultuurivaartusi.

lll kooliaste

Opitulemused

[l kooliastme dpitulemused kajastavad dpilase head saavutust.
Pdhikooli I6petaja:

1) tunnetab ja arendab teadlikult oma kunstialaseid vdimeid; loovilesannetes leiab
erinevaid lahendusvariante ja isikuparaseid teostusvdimalusi, esitleb tulemusi ning
pohjendab valikuid;

2) kasutab ideest lahtudes sihiparaselt mitmekesiseid visuaalseid valjendusvahendeid.
Kasutab kunsti dppides ning loovas praktikas tehnoloogiavahendeid,;

3) tunneb Eesti ja maailma kultuuriparandi olulisi kunstiteoseid. Vordleb eri ajastute
kunsti naiteid, kirjeldades ning motestades sdnumite, valjendusvahendite ja
hinnangute muutumist kultuuriajaloo valtel,

4) analuusib looduslikke ja tehiskeskkondade objekte ning nendevahelisi seoseid
Okoloogilisest, esteetilisest ja eetilisest vaatepunktist. Mdistab disaini kui protsessi,

1) mille eesmargiks on leida probleemile uus ja parem lahendus;

5) kasutab visuaalse kommunikatsiooni vahendeid, arutleb pildikeele kultuuriliste
markide Ule;

6) teadvustab kunsti rolli Ghiskonnas. Seostab omavahel kultuuri, Ghiskonna ning
teaduse ja tehnoloogia arengut;

7) mdistab, et nuudiskunst valjendub paljudes erinevates meediumites ja kdnetab
vaatajat laias teemade ringis.

7. klassi I6petaja:
1) tunnetab ja arendab teadlikult oma kunstialaseid vdimeid; loovulesannetes leiab
erinevaid lahendusvariante ja isikuparaseid teostusvéimalusi, esitleb tulemusi;
2) kasutab ideest lahtudes sihiparaselt mitmekesiseid visuaalseid valjendusvahendeid.
Kasutab kunsti 6ppides ning loovas praktikas tehnoloogiavahendeid;



3)

4)

5)

6)

7

8)
9)

tunneb Eesti ja maailma kultuuriparandi olulisi kunstiteoseid. Vérdleb eri ajastute
kunsti naiteid, kirjeldades ning motestades sdnumite, valjendusvahendite ja
hinnangute muutumist kultuuriajaloo valtel,

analuusib looduslikke ja tehiskeskkondade objekte ning nendevahelisi seoseid
Okoloogilisest, esteetilisest ja eetilisest vaatepunktist. Mdistab disaini kui protsessi,
mille eesmargiks on leida probleemile uus ja parem lahendus;

kasutab visuaalse kommunikatsiooni vahendeid, arutleb pildikeele kultuuriliste
markide ule;
teadvustab kunsti rolli Ghiskonnas. Seostab omavahel kultuuri, Ghiskonna ning

teaduse ja tehnoloogia arengut;

mdistab, et nuddiskunst valjendub paljudes erinevates meediumites ja kdnetab
vaatajat laias teemade ringis;

vaartustab loovtegevust enesevaljendusvahendina;

oskab planeerida aega;

10)oskab aidata klassikaaslast, Uksteisele to6votteid dpetada (uued meediad, ;

11)oskab rihmat6és otstarbekalt tlesandeid ja tdédhulka jagada.

8.klassi I6petaja:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7

8)
9)

tunnetab ja arendab teadlikult oma kunstialaseid voimeid; loovilesannetes leiab
erinevaid lahendusvariante ja isikuparaseid teostusvdimalusi, esitleb tulemusi ning
pdhjendab valikuid;

kasutab ideest lahtudes sihiparaselt mitmekesiseid visuaalseid valjendusvahendeid.
Kasutab kunsti dppides ning loovas praktikas tehnoloogiavahendeid;

tunneb Eesti ja maailma kultuuriparandi olulisi kunstiteoseid. Vordleb eri ajastute
kunsti naiteid, kirjeldades ning mdtestades sdOnumite, valjendusvahendite ja
hinnangute muutumist kultuuriajaloo valtel;

analuusib looduslikke ja tehiskeskkondade objekte ning nendevahelisi seoseid
Okoloogilisest, esteetilisest ja eetilisest vaatepunktist. Mdistab disaini kui protsessi,
mille eesmargiks on leida probleemile uus ja parem lahendus;

kasutab visuaalse kommunikatsiooni vahendeid, arutleb pildikeele kultuuriliste
markide Ule;

teadvustab kunsti rolli Ghiskonnas. Seostab omavahel kultuuri, Ghiskonna ning
teaduse ja tehnoloogia arengut;

mdistab, et nuddiskunst valjendub paljudes erinevates meediumites ja kdnetab
vaatajat laias teemade ringis;

oskab ruhmatoos taita erinevaid rolle;

on voimeline vétma vastutust endale Uhise t66 tulemuse nimel;

10)oskab vaartustada maailmakultuuri mitmekesisust;



11)unneb ja arvestab autorikaitse reegleid.

9.klassi 16petaja:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7

8)
9)

tunnetab ja arendab teadlikult oma kunstialaseid voimeid; loovilesannetes leiab
erinevaid lahendusvariante ja isikuparaseid teostusvdimalusi, esitleb tulemusi ning
pdhjendab valikuid;

kasutab ideest lahtudes sihiparaselt mitmekesiseid visuaalseid valjendusvahendeid.
Kasutab kunsti 6ppides ning loovas praktikas tehnoloogiavahendeid;

tunneb Eesti ja maailma kultuuriparandi olulisi kunstiteoseid. Voérdleb eri ajastute
kunsti naiteid, kirjeldades ning motestades sdnumite, valjendusvahendite ja
hinnangute muutumist kultuuriajaloo valtel;

analuusib looduslikke ja tehiskeskkondade objekte ning nendevahelisi seoseid
Okoloogilisest, esteetilisest ja eetilisest vaatepunktist. Mdistab disaini kui protsessi,
mille eesmargiks on leida probleemile uus ja parem lahendus;

kasutab visuaalse kommunikatsiooni vahendeid, arutleb pildikeele kultuuriliste
markide Ule;
teadvustab kunsti rolli Ghiskonnas. Seostab omavahel kultuuri, Uhiskonna ning

teaduse ja tehnoloogia arengut;

mdistab, et nuddiskunst valjendub paljudes erinevates meediumites ja kdnetab
vaatajat laias teemade ringis;

oskab arvestada autorikaitse reegleid;

tunneb autori vabadust ja vastutust.

*KUNSTIOPETUSE LOIMUMINE:
hea koostod on meil olnud aastaid Mustjala RMK-ga, kus toimuvad jéulude ja

kevadpuhade eel suured meisterdamispaevad koigile meie kooli dpilastele;

oma kooli projektipaeval pakume valja vahemalt Uks kord aastas samuti loovaid tegevusi,

mis haakuvad antud teemaga,;

iga kooliaasta 16pus toimuvas koolilaagris on samuti loovatel Ulesannetel oma kindel koht;

oleme puludnud osaleda 6ppeaasta jooksul vahemalt Ghel Uleriigilisel joonistusvoi



